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Winamp Remote

Dans cet exemple nous allons voir deux composants réseaux de Delphi TNMMsg communément appelé aussi client

qui envoie des messages sous forme de chaines de caracteres au TNMMSGServ qui joue le role du serveur, c&rsquo;est

deux composant vont service a faire communiquer le programme WinampComander (vu dans I'exemple Window Message)
et un nouveau programme client afin de contréler Winamp a partir d&rsquo;une autre machine distante, on peut imagine un
autre scénario et/ou autre application d&rsquo;utilisation.

Notons également qu&rsquo;on peut utiliser ServerSocket et ClientSocket pour faire la méme chose.

Exemples a télécharger : WinampServer.zip et WinampClient.zip
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